Wir erobern eine Burg!

Wie war das Leben im Mittelalter und wie wurde man eigentlich Ritter? Bist du stark genug

fiir eine Ritterriistung? Wir bewundern farbenprachtige Schmuckstiicke in unserer Schatzkammer
und nehmen eine Burg auseinander. Wir finden heraus, was alles zur Burg Horkheim gehort,

wie die Menschen dort wohnten und wie sich die Burgbewohner vor Angriffen schiitzten.

Konnt ihr sie trotzdem erobern?

Praktische Aktion: Wir gestalten unser eigenes Wappen.

Kompetenzerwerb laut Orientierungsplan:

2.5.2 Ubergang in die Schule: Pidagogische Begleitung

Kinder konnen Mal-/ Schreibmaterialien und Werkzeuge ausprobieren, Produkte kreativ herstellen.
3.1 Bildungs- und Entwicklungsfeld: Korper

Kinder erwerben Wissen liber ihren Korper, bauen koordinative Fahigkeiten aus, verfeinern grob-
motorische Fertigkeiten, erfahren ihren Korper als Ausdrucksmittel fir Kunst.

3.2 Bildungs- und Entwicklungsfeld: Sinne

Kinder erfahren lber die Sinneswahrnehmung Identitat und Weltwissen, erleben ihre Sinne als
Grundlage fiir Aktivitat und Teilhabe, konnen ihre Aufmerksamkeit gezielt ausrichten.

3.4 Bildungs- und Entwicklungsfeld: Denken

Kinder staunen Uber Alltags- und Naturphdanomene, haben Freude daran, zusammen mit anderen
uber Dinge nachzudenken, beobachten ihre Umgebung genau, stellen Vermutungen auf, erkennen
Zusammenhange, um die Welt zu erfassen.

3.6 Bildungs- und Entwicklungsfeld: Sinn, Werte und Religion

Kinder kennen unterschiedliche Zugange zum Leben (religios-weltanschaulich, naturwissenschaft-
lich), konnen in ihrem Philosophieren und/oder Theologisieren liber das Leben und die Welt
verstandnisvolle Partner finden.

Ausstellung Archdologie im Heilbronner Land

Ort Museum im Deutschhof, Deutschhofstralte 6, 74072 Heilbronn
Format Workshop / Ausstellungsrundgang mit praktischer Aktion
Dauer 90 min

Gebiihr kostenfrei

Bildungseinrichtung Kindertagesstatte

Altersgruppe 5+ 6 Jahre

Gruppengrole Max. 15 Kinder

auch geeignet fiir

Vorbereitung

Nachbereitung

zusatzliche Infos

barrierefrei Rampe, Aufzug vorhanden
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